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                                 ПОЯСНЮВАЛЬНА ЗАПИСКА

Програма розрахована на вивчення основ Pascal та С++ Builder в навчальних позашкільних закладах з обладнаними комп’ютерними класами. 
       На опрацювання навчального матеріалу відводиться    216 годин (6 год. на тиждень).

До складу групи зараховуються учні 6-11 класів закладів освіти, які мають  знання з основ інформатики та обчислювальної техніки. 

          Навчання у гуртку сприяє поглибленню знань шкільної програми, кращому засвоєнню матеріалу, удосконалює навички роботи з комп’ютерними програмами і забезпечує професійну орієнтацію учнів. 
Метою курсу є: 

· формування теоретичної бази знань з основ програмування даних мов;

· опанування практичними навичками даного напрямку;

· розвиток логічного, аналітичного мислення та основних видів розумової діяльності: уміння використовувати індукцію, дедукцію, аналіз, синтез, робити висновки та узагальнення;

· розвиток уміння розв’язувати змістовні задачі різного рівня складності, користуючись теоретичними знаннями, математичним апаратом, літературою та комп’ютерною технікою;

· формування бачення можливостей використання набутих знань у майбутній професії;

· інтеграція курсу з іншими предметами, що викладаються в навчальних закладах.

Програма курсу " Основи програмування з використанням мов Pascal та С++ Builder” охоплює теорію та практи​ку, орієнтовані на опанування гуртківцями знань, умінь і навичок алгоритмізації i створення комп'ютерних програм для розв'язування задач прикладної математики та інформатики з використанням мов  програмування Pascal та С++ Builder.  
Переваги мови Паскаль:

1) відносна простота;
2) метод покрокової деталізації програм;
3) гнучкі можливості щодо використовуваних структур даних;
4) висока ефективність програм.

Переваги мови C ++ Builder:

1) масштабованість;
2) можливість роботи на низькому рівні з пам'яттю, адресами, портами;
3) можливість створення узагальнених алгоритмів для різних типів даних, їх  спеціалізація, і обчислення на етапі компіляції, використовуючи шаблон.
  Даний курс дає можливість ознайомитися та використовувати  у роботі дві мови програмування - Pascal та С++ Builder.

  Форма організації навчального процесу в гуртку є теоретично-практична система, в якій виділяються лекції та практикум з розв’язування задач, однак більше уваги приділяється організації різних видів самостійної роботи гуртківців. Керівник допомагає вибрати і визначити постановку задачі, контролює і направляє розробку прикладної програми, бере участь у її тестуванні. 

Однією з головних ідей, покладених у розробку програми, є стимулювання самостійної роботи гуртківців шляхом виконання власних проектів протягом вивчення всіх розділів і тем курсу,  що спонукає до розвитку їх креативного мислення.
НАВЧАЛЬНО-ТЕМАТИЧНИЙ ПЛАН
	№ з/п
	Назва теми 
	Кількість годин

	
	
	Всього
	теоретичні ні      заняття
	практичні заняття

	1. 
	Вступне  заняття
	3
	3
	-

	2. 
	Алгоритми, блок-схеми. Застосування
	6
	3
	3

	3. 
	Робоче середовище Рascal 
	6
	3
	3

	4. 
	Лінійні програми
	15 
	6
	9

	5. 
	Дані. Типи. Змінні. 
	21
	9
	12

	6. 
	Програми з розгалуженням. 
	21
	9
	12

	7. 
	Цикли  в Рascal: 
	21
	9
	12

	8. 
	Складові частини програми на мові С++
	9
	3
	6

	9. 
	Змінні і константи
	12 
	6
	6

	10. 
	Вирази і оператори
	9
	3
	6

	11. 
	Функції
	9
	3
	6

	12. 
	Базові класи
	9
	3
	6

	13. 
	Цикли в С++
	9
	3
	6

	14. 
	Покажчики
	9
	3
	6

	15. 
	Посилання
	6
	3
	3

	16. 
	Спадкування
	9
	3
	6

	17. 
	Масиви
	12
	6
	6

	18. 
	Поліморфізм
	9
	6
	3

	19. 
	Потоки
	9
	3
	6

	20. 
	Створення власних програм мовою Рascal
	6
	-
	6

	21. 
	Створення власних програм мовою С++
	6
	-
	6

	
	Всього:
	216
	87
	129


ЗМІСТ ПРОГРАМИ

1. Вступне  заняття (3 год.)
Знайомство з програмою курсу. Правила техніки безпеки.
2. Алгоритми, блок-схеми. Застосування  (6 год.)
     Алгоритм. Визначення алгоритму. Види алгоритмів. Способи запису алгоритмів. Блок–схема алгоритму. 

3. Робоче середовище Рascal (6 год)
     Знайомство з інтегрованим середовищем Pascal ABC. Азбука програмування. Створення першої програми.

4. Лінійні програми   (15 год.).    

     Особливості написання тексту програми. Використання пробілів у програмі. Оператори виводу на екран.  Writeln (список виводу). Різниця  між операторами Write та Writeln. Оператор присвоювання. Змінна := вираз. Математичний вираз. Оператори вводу даних з клавіатури Read, Readln.  Форматований вивід цілих чисел. Задачі на оформлення  вводу-виводу з дійсними числами. Правила запису складних математичних виразів у тексті програми.

5. Дані. Типи. Змінні   (21 год.).      

     Дійсний тип. Вивід дійсних чисел. Форматований вивід    дійсних чисел. Writeln (x:n:m). Стандартні математичні функції. Функції перетворення типів. Практичне заняття з стандартними математичними функціями. Обчислення за формулами  з використанням математичних функцій.  Цілочисельне ділення. Знаходження цифр цілого числа. Відповідність типу змінної та типу математичного виразу. 

Підсумкове  практичне заняття з теми: «Дані. Типи. Змінні. »

6. Програми з розгалуженням (21 год.).
     Повний умовний оператор. Проста умова. Приклади простих умов.  Обчислення значення функції. Складена умова. Логічний тип даних. Логічна операція AND (і, та, кожне, обидва) Таблиця істинності логічної операції AND. Складання умов з логічною операцією AND.  Обчислення логічних виразів з логічною операцією AND. Логічна операція OR (або, хоча б одне). Таблиця істинності логічної операції OR.  Логічна операція XOR (тільки одне, при різних) Таблиця істинності логічної операції XOR.  Логічний префікс NOT (НІ). Таблиця істинності логічної операції NOT.  Обчислення логічних виразів з логічною операцією NOT.

 Підсумкове  практичне заняття з теми: «Програми з розгалуженням».

7.Цикли  в Рascal (21 год.).
     Структура оператору циклу з параметром. Термінологія. Знаходження кількості, суми, добутку, середнього  арифметичного. Задачі на рахування символів. Створення випадкових чисел. Створення цілих чисел. Створення дійсних чисел. Пошук першого  та останнього чисел з заданою властивістю. Пошук максимального та мінімального. Цикли з умовою. Структура операторів. Цикл з передумовою WHILE. Цикл з післяумовою REPEAT . Трасування програми.

Підсумкове  практичне заняття з теми: «Цикли  в Рascal: 

з параметрами  та з умовою».

8. Складові частини програми на мові С++ (9 год.).
     Знайомство з мовою програмування. Коментарі. Види коментарів. Використання. Функції.

9. Змінні і константи (12 год.).
     Знакові та без знакові типи змінних. Визначення змінної. Ключові слова.
Символи і числа. Спеціальні символи.  Константи. Символьні константи.

 Підсумкове  практичне заняття з теми: «Змінні і константи».

10. Вирази і оператори (9 год.).
     Блоки та комплексі вирази. Операції. Оператори присвоювання. Математичні оператори. Інкремент. Декремент. Оператори відношень. 
Логічні оператори І, АБО, НІ. 

11. Функції (9 год.).
     Об’ява і визначення функції. Рекурсія.

Підсумкове  практичне заняття з тем : «Вирази і оператори. Функції »
12. Базові класи (9 год.).
Визначення методів класу. Конструктори та деструктори.
Підсумкове практичне  заняття з теми: «Базові класи »
13. Цикли в С++ (9 год.).
     Організація циклів. Оператори While, Break, Continue, Switch. 
Підсумкове  практичне заняття з теми: «Цикли »
14. Покажчики (9 год.).
Імена покажчиків. Оператори new, delete
Підсумкове  практичне заняття з теми: «Покажчики ».
15. Посилання (6 год.).
     Що таке посилання. Використання  оператора адреси (&) при роботі з посиланнями. 

Практичне заняття на тему «Посилання».

16. Спадкування (9 год.).
     Ієрархія та спадкування. Синтаксис спадкування класів. Виклик базового методу.

Підсумкове  практичне заняття з теми: «Спадкування ».
17. Масиви (12 год.).
     Об’ява масивів, ініціалізація. Багатомірні масиви. Масиви символів. Класи масивів.

Підсумкове  практичне заняття з теми: «Масиви».
18. Поліморфізм (9 год.).
     Приведення покажчика до типу похідного класу. Абстрактні типи даних. Логіка використання абстрактних класів

Підсумкове  практичне заняття з теми: «Поліморфізм».
19. Потоки (9 год.).
     Інкапсуляція. Буферізація.  Використання функції gef() з параметрами та без.
Підсумкове  практичне заняття з теми: «Потоки».
20. Створення власних програм мовою Pascal (6 год.).
21. Створення власних програм мовою С++ (6 год.).
ПРОГНОЗОВАНИЙ РЕЗУЛЬТАТ

Гуртківці повинні знати:

· основні етапи розв’язування задачі з використанням комп‘ютера;
· визначення вхідних даних і результатів;
· поняття алгоритму;
· властивості алгоритму;
· способи та форми подання алгоритму;
· основні базові структури алгоритмів;
· сутність методу послідовного уточнення алгоритму;
· основні ідеї та принципи технології структурного програмування;
· порядок складання алгоритмів і програм;
· правила запису структурованих алгоритмів і програм;
· основні вказівки навчальної алгоритмічної мови;
· основні елементи однієї з мов програмування – алфавіт; основні поняття мови: числа, рядки, описи, ідентифікатори, оператори, величини, операції;
· типи даних у мові програмування, набір функції та операцій, допустимих  для кожного з типів даних;
· принципи побудови опису програми мовою програмування;
· сутність вказівки надання значень;
· призначення та правила описування вказівок розгалуження й повторення;
· звернення до алгоритмів;
· особливості об'єктно-орієнтованого програмування;
· правила роботи з масивами;
· виводити графіку на поверхню форми;
· методи креслення графічних примітивів;
· використання стандартних діалогів середовища Delphi6.
Гуртківці повинні вміти:

· застосовувати різні форми опису алгоритмів і переходити від однієї форми опису алгоритмів до іншої;

· визначати тип величини, описувати її навчальною алгоритмічною мовою та мовою програмування;

· використовувати прості й складені умови під час побудови алгоритмів і програм;

· описувати алгоритми розв‘язування задач різних типів навчальною алгоритмічною мовою та мовою програмування;

· розробляти додатки;

· складати функції та процедури мовою програмування;

· працювати з масивами;

· створювати форми та меню;

· створювати інформаційну систему;

· створювати діаграми та графіки;

· вводити і налагоджувати програми на комп’ютері.
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