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ПОЯСНЮВАЛЬНА ЗАПИСКА

В сучасності особливого значення набуває проблема формування творчої особистості.   Одним із таких шляхів розвитку є мистецтво оригамі.

Цей вид мистецтва є ефективним засобом для розвитку інтелектуальної, творчої сфери гуртківців. Всіх переваг оригамі для розвитку дитини і не перерахувати. Доступність паперу як матеріалу, простота його використання зацікавлює дітей. Працюючи з папером, вони оволодівають різними прийомами та способами роботи з ним, такими як згинання, багаторазове складання, різання, склеювання.

Оригамі сприяє:

розвитку у дітей здатності працювати руками свідомо, у них розвивається моторика рук, чіткі рухи пальців, окомір;

концентрації уваги. Щоб отримати бажаний результат, необхідно зосередитись на процесі виготовлення;

стимуляції та розвитку пам'яті, так як дитині, для виготовлення виробу, необхідно запам'ятати послідовність його виготовлення, прийоми та способи складання;

активізації процесів мислення. В процесі конструювання у дитини виникає необхідність співставляти наочні символи (показ прийомів складання) з словесними (пояснення прийомів складання) і застосовувати їх значення в практичній діяльності (самостійне виконання дій); 

розвитку конструктивного мислення, творчої фантазії, художнього та естетичного смаків;

формуванню культури праці, вдосконаленню трудових вмінь та навичок дитини;

знайомству та засвоєнню дітьми основних геометричних понять (кут, сторона, квадрат, трикутник та ін.), водночас відбувається збагачення словникового запасу спеціальними термінами;

створенню ігрових ситуацій. Виготовивши вироби, діти можуть інсценізувати відомі фрагменти казок, стають казковими героями і т. д.
 
Актуальність програми гуртка оригамі полягає в тому, що вона посилює варіативну складову загальної освіти в сфері діяльності художньо-естетичного напрямку, сприяє практичному застосуванню геометричних знань, умінь і навичок, стимулює пізнавальну мотивацію вихованців та найголовніше – діти можуть розвивати свій творчий потенціал, навички адаптації і соціалізації до сучасного суспільства.

Дана навчальна програма реалізується у гуртках художньо-технічного профілю науково-технічного напряму позашкільної освіти та спрямована на вихованців віком від 6 до 16 років.

Мета програми – створення умов для самореалізації дитини у творчості, втілювання у мистецький роботі власних неповторних рис, своєї індивідуальності та формування компетентностей особистості в процесі вивчення оригамі.

Основні завдання полягають у формуванні таких компетентностей:

пізнавальної: оволодіння знаннями про папір, його виробництво,види, властивості, способи конструювання з паперу;

практичної: оволодіння способами та прийомами складання паперу, формування практичних умінь і навичок виготовлення моделей оригамі;

творчої: набуття досвіду власної творчої діяльності, емоційний, фізичний та інтелектуальний розвиток; задоволення потреб особистості у творчій самореалізації;

соціальної: виховання культури праці, формування дружніх стосунків; відчуття відповідальності, колективізму та взаємодопомоги.
Навчальна програма розрахована на роботу гуртка за двома рівнями навчання:

1-й рік - початковий рівень –  144 год.  на рік, 4 год. на тиж​день;

2-й рік - початковий рівень –  216 год.  на рік, 6 год. на тиж​день;

3-й рік - основний рівень –  216 год.  на рік, 6 год.  на тиж​день;

4-й рік - основний рівень – 216 год.  на рік, 6 год. на тиждень.

Впродовж початкового рівня навчання вихованці ознайомлюються з історією винаходу паперу, його властивостями, основними етапами розвитку традиційного оригамі в Японії. Вивчаються прості базові форми та моделі на їхній основі. Шляхом застосування техніки оригамі гуртківці опановують елементарні геометричні поняття. Матеріал подається здебільшого в ігровій формі.

Програма основного рівня передбачає глибоке ознайомлення з історією розвитку оригамі, вивчення символіки традиційного оригамі, вивчення сучасних тенденцій в оригамі на прикладі робіт видатних майстрів світу, використання оригамі в дизайні інтер’єру та одягу. На цьому рівні вивчаються сучасні техніки оригамі: модульне, кірікомі-оригамі, «3-Д» оригамі, де отримані знання та вміння втілюються в творчі проекти вихованців. Перевага надається конструюванню моделей підвищеного рівня складності як у класичній, так і в сучасних техніках. 
На заняттях застосовуються різноманітні методи навчання: пояснювально-ілюстративні (розповідь, пояснення, бесіда, демонстрація); репродуктивні (відтворювальні); проблемно-пошукові (проблемне викладання матеріалу).

Формами контролю за результативністю навчання є підсумкові заняття, опитування, захист творчих робіт, проектів, участь у виставках, конкурсах.

Програма є орієнтовною. За необхідності керівник гуртка може внести до програми певні зміни на свій розсуд, які не повинні впливати на загальний зміст навчальної програми та кількість навчальних годин. Незмінними мають залишатися мета, завдання і прогнозований результат освітньої діяльності.

Початковий рівень, перший рік навчання
НАВЧАЛЬНО - ТЕМАТИЧНИЙ ПЛАН

	№

з/п
	Тема
	Кількість годин

	
	
	теоретичних
	практичних
	усього

	1.
	Вступне заняття
	1
	1
	2

	2.
	Дивовижний світ оригамі 
	8
	20
	28

	3.
	Чарівний квадрат
	10
	24
	34

	4.
	Рухомі  моделі оригамі
	2
	4
	6

	5.
	Паперовий конструктор
	2
	8
	10

	6.
	Паперові іграшки
	4
	18
	22

	7.
	Паперова аплікація
	2
	10
	12

	8.
	Виготовлення сувенірів та листівок до свят
	4
	24
	28

	9.
	Підсумкове заняття
	-
	2
	2

	
	Разом
	33
	111
	144


ЗМІСТ ПРОГРАМИ

1. Вступне заняття (2 год.) 
Теоретична частина. Знайомство, з’ясування творчих інтересів дітей. 

Розповідь про мету та завдання роботи гуртка. Правила поводження в закладі та правила БЖД.

Практична робота. Виготовлення найпростіших моделей оригамі: клацаючи ротики та ігри з ними.

2. Дивовижний світ оригамі (28 год.)
Теоретична частина. Історія виникнення і розвиток мистецтва оригамі.

Легенди та казки оригамі. Види й властивості паперу. Демонстрація паперу різних видів, який відрізняється за фактурою (глянцевого, матового, тонкого, картону, вологостійкого, цупкого, м’якого) та моделей із нього.

Ознайомлення з основними лініями («долина» та «гора») і прийомами складання: «зігнути на себе», «відігнути від себе», «зігнути навпіл» (трикутником або прямокутником), «відкрити кишеню», «розплющити». 

Практична робота. Виготовлення виробів: собачка, котик, зайчик, гусінь, метелик; стаканчик, гаманець, пароплав та ін.

3. Чарівний квадрат (34 год.)
Теоретична частина. Загальноприйняті умовні знаки та прийоми складання. Базові форми. Поняття про базові форми: «Трикутник», «Повітряний змій», «Двері», «Млинець», «Будинок», «Водяна бомбочка».
Практична частина. Виготовлення не менше 5 виробів на кожну базову форму: тварини, рибки та квіти. Проведення конкурсу на краще знання базових форм і виготовлення виробів із них. 

4. Рухомі моделі оригамі (6 год.)

Теоретична частина. Рухомі моделі оригамі, пояснення принципів дії рухомих моделей. Конкурси з рухомими моделями. 

Практична частина. Виготовлення жабок, коників; ворони, яка каркає; журавлика, який махає крилами; пташки, яка клює, феєрверка та інше. 

5. Паперовий конструктор (10 год.)
Теоретична частина. Модульне оригамі: визначення поняття модуль, створення найпростіших проектів для модульних конструкцій.

Практична частина. Виготовлення виробів: квіткова підвіска, парасолька, мобілі та ін.
6. Паперові іграшки (22 год.)
Теоретична частина. Паперові іграшки оригамі. Види паперових іграшок. Створення найпростіших проектів та ігор з ними.

Практична частина. Виготовлення виробів: планер, ракета, повітряний змій, дзиґа, крокодил, жирафа та ін.
7. Паперова аплікація (12 год.)
Теоретична частина. Аплікація як вид декоративного образотворчого мистецтва. Методи та прийоми виготовлення аплікацій з паперу.

Практична частина. Виготовлення предметно-декоративних (будинок, гриб, кораблик, закладинка, орнамент, візерунок), силуетних (птахи, риби, тварини) та сюжетно-тематичних аплікацій.

8. Виготовлення сувенірів та листівок до свят (28 год.)

Теоретична частина. Конструювання й виготовлення сувенірів та листівок – безмежний простір для фантазії й творчості. 
Практична частина. Виготовлення виробів до новорічних та Пасхальних свят, Дня св. Валентина, 8 Березня та ін. свят.
9. Підсумкове заняття (2 год.)
Підведення підсумків роботи гуртка. Відзначення кращих вихованців.
 ПРОГНОЗОВАНИЙ РЕЗУЛЬТАТ
Вихованці мають знати:
· історію винайдення паперу та його властивості; 

· найпоширеніші традиційні вироби з паперу в Україні;

· умовні позначення, базові форми;

· види витинанок та аплікацій;

· прийоми гофрування паперу; 

· правила БЖД.

Вихованці мають вміти:
· виготовляти найпростіші вироби в техніці оригамі; 

· виконувати гофрування паперу та виготовляти з нього різні вироби; 

· виготовляти різні види аплікацій.

 У вихованців мають бути сформовані компетенції:

· пізнавальна - оволодіння елементарними знаннями про папір, його види 

та властивості;

· практична - формування вмінь і навичок роботи з папером; 

· творча - формування уяви та фантазії дитини;

· соціальна – розвиток позитивних якостей особистості: працелюбність, 

самостійність, наполегливість.

Початковий рівень, 2-й рік навчання
НАВЧАЛЬНО-ТЕМАТИЧНИЙ ПЛАН

	№

з/п
	Тема
	Кількість годин

	
	
	теоретичних
	практичних
	усього

	1.
	Вступне заняття
	1
	2
	3

	2.
	Повторення матеріалу
	3
	15
	18

	3.
	Схеми, умовні знаки та символи в оригамі
	6
	24
	30

	4.
	Найпростіші класичні кусудами
	3
	15
	18

	5.
	Паперовий конструктор
	3
	24
	27

	6.
	Торцювання
	2
	10
	12

	7.
	Кірікомі-оригамі та витинанки
	3
	12
	15

	8.
	Флора і Фауна оригамі
	9
	30
	39

	9.
	Квілінг. Гофрування
	6
	15
	21

	10.
	Виготовлення сувенірів та листівок до свят
	6
	24
	30

	11.
	Підсумкове заняття
	-
	3
	3

	
	Разом
	41
	175
	216


ЗМІСТ ПРОГРАМИ

1. Вступне заняття (3 год.)

Теоретична частина. Обговорення плану роботи гуртка. Організаційні питання. Повторний інструктаж з БЖД.

Практична частина. Складання улюблених моделей.

2. Повторення матеріалу ( 18 год.)

Теоретична частина. Умовні позначення та базові форми. Плоскі та об’ємні конструкції, виконані в різних техніках.

Практична частина. Складання фігурок за схемами та виготовлення сюжетних композицій «Пори року». Змагання: хто більше складе фігурок на тему «Собаки і коти – паперові хвости».

3. Схеми, умовні знаки та символи в оригамі (30 год.)

Теоретична частина. Схеми оригамі та універсальні умовні знаки й символи: лінії «гори», «долини», «попередня», «невидима»; стрілки «зігнути», «зігнути і розкрити», «повернути», «перевернути», «натиснути», «потягнути», «надути», «повторити з іншого боку», складка «блискавка»; позначки: «рівні кути», «рівні відрізки», «надрізати».

Практична частина. Складання моделей тварин та птахів.

4. Найпростіші класичні кусудами (18 год.)

Теоретична частина. Історія виникнення кусудам. Класичні кусудами. Використання кусудам для прикрас інтер’єру та в терапії.

Практична частина. Виготовлення класичної кусудами, кусудами Горбачова, «Шишка кипариса», «Троянда», «Кубик» та ін.

5. Паперовий конструктор (27 год.)
Теоретична частина. Класичний модуль. Модуль з прямокутного аркуша паперу, створений за зразком.
Практична частина. Виготовлення виробів: серце, ваза, кавун, полуниця, лимон та ін.
6. Торцювання (12 год.)

Теоретична частина. Торцювання – один з видів паперового рукоділля.

Практична частина. Виготовлення картин, декоративних елементів інтер’єру, листівок.

7. Кірікомі-оригамі та витинанки (12 год.)

Теоретична частина. Кірікомі-оригамі (з використанням надрізів). Українські витинанки. Демонстрація моделей із використанням техніки надрізів в оригамі та порівняння їх із витинанками. Методи й прийоми виготовлення витинанок.

Практична частина. Виготовлення орнаментів, листівок, прикрас для інтер’єру, витинанок. Створення декоративного панно за власним задумом.

8. Флора і фауна оригамі (39 год.)

Теоретична частина. Мистецтво виготовлення квітів і квіткових композицій у різних техніках конструювання. Класичні й авторські моделі рослин і тварин у техніці оригамі. Рухомі моделі. Вироби в інших техніках виконання.

Практична частина. Виготовлення класичних та авторських виробів рослинного та тваринного світу в техніці оригамі. Створення з виготовлених виробів творчих проектів.
9. Квілінг. Гофрування (21 год.)

Теоретична частина. Квілінг - паперова філігрань. Історія виникнення та поширення. Інструменти та матеріали. Гофрування паперу за допомогою «долинок « і «гірок». Зразки та ілюстрації виробів із гофрованого паперу.

Практична частина. Виготовлення найпростіших виробів, виконаних у техніці квілінгу: листівки, картини, сюжетні композиції, магніти, прикраси. Вироби виготовлені у техніці об’ємного квілінгу. Виготовлення найпростіших виробів, виконаних у техніці гофрування: квіти, метелики, рибки, пташки. 

10. Виготовлення сувенірів та листівок до свят (30 год.)

Теоретична частина. Конструювання й виготовлення сувенірів та листівок – безмежний простір для фантазії й творчості. 
Практична частина. Виготовлення виробів до новорічних та Пасхальних свят, Дня св. Валентина, 8 Березня та ін. свят.
11. Підсумкове заняття (3 год.)
Підведення підсумків роботи гуртка. Відзначення кращих вихованців.
ПРОГНОЗОВАНИЙ РЕЗУЛЬТАТ

Вихованці мають знати:
· основні напрями конструювання при створенні нових виробів із паперу; 

· міжнародні умовні знаки, базові форми та прийоми складання в техніці оригамі; 

· класичні кусудами; 

· методику виготовлення квітів та тварин та виготовлення квіткових та сюжетних композицій. 

Вихованці мають вміти:
· використовувати різні прийоми та техніки при виготовленні виробів із паперу; 

· читати креслення, схеми й виконувати за ними вироби різних ступенів складності; 

· створювати вироби у техніці квілінг, гофрування, кірікомі-орігамі, витинанки; 

· виготовляти відомі авторські кусудами.

· У вихованців мають бути сформовані компетенції:

· пізнавальна – набуття знань про папір, його виробництво, види, властивості, способи конструювання з паперу;

· практична – формування практичних вмінь і навичок роботи з папером; виготовлення поробок у різних техніках, застосування основних прийомів роботи;

· творча – формування творчої особистості, емоційний, фізичний та інтелектуальний розвиток; задоволення потреби особистості у творчій самореалізації;

· соціальна – виховання культури праці; формування дружніх стосунків у колективі; відчуття відповідальності, колективізму, взаємодопомоги.

Основний рівень, третій рік навчання
НАВЧАЛЬНО-ТЕМАТИЧНИЙ ПЛАН
	№ з/п
	Теми
	Кількість годин

	
	
	теоретичних
	практичних
	усього

	1. 
	Вступ
	1
	2
	3

	2. 
	Розвиток техніки оригамі. Схеми, умовні знаки та символи оригамі
	3
	15
	18

	3. 
	Символіка традиційного оригамі
	3
	12
	15

	4. 
	Модульне оригамі 
	6
	36
	42

	5. 
	Чарівні кулі кусудами. Підготовка до конкурсу «Майстри оригамі» 
	6
	42
	48

	6. 
	Внутрішньогуртковий конкурс «Майстри оригамі»
	-
	3
	3

	7. 
	Японське свято дівчаток
	3
	6
	9

	8. 
	Японське свято хлопчиків
	3
	6
	9

	9. 
	Корисні речі оригамі. Оригамі в дизайні голоних уборів
	3
	12
	15

	10. 
	Сувеніри та листівки до свят
	3
	30
	33

	11. 
	Виготовлення експонатів на виставки
	-
	18
	18

	12. 
	Підсумок
	-
	3
	3

	
	Разом
	31
	185
	216


ЗМІСТ ПРОГРАМИ

1. Вступ (3 год.)

Теоретична частина. Цілі, завдання та зміст роботи гуртка на рік. Інструменти та матеріали. Інструктаж з безпеки життєдіяльності та правил поведінки в закладі.

Практична частина. Складання улюблених моделей. 

2. Розвиток техніки оригамі. Схеми, умовні знаки та символи оригамі (18 год.)

Теоретична частина. Історія розвитку мистецтва оригамі. Схеми оригамі, універсальні умовні знаки та символи: лінії «гори», «долини», «попередня», «невидима»; стрілки «зігнути», «зігнути і розкрити», «повернути», «перевернути», «натиснути», «потягнути», «надути», «повторити з іншого боку», складка «блискавка»; позначки: «рівні кути», «рівні відрізки», «надрізати». 

Практична частина. Складання моделей: водяна лілія, квітуча підвіска, картина «Орхідеї», коробочка «Санбо», підвіска з кленових листочків, квітки лотоса та ін. 

3. Символіка традиційного оригамі (15 год.)

Теоретична частина. Фігури-символи в оригамі: «цуру» (птах з довгою шиєю) – символ довголіття і щасливого життя. Подвійний журавлик - побажання щастя нареченим. Легенда про 1000 журавликів. Жабка – побажання наступної зустрічі. Квітка ірису – символ стійкості і мужності, метелик – символ кохання, тощо. 
Практична частина. Складання мобіля з журавликів, створення композиції з квітів ірису, складання голуба миру та метелика тощо.

4. Модульне оригамі (42 год.)

Теоретична частина. Поняття про конструювання з об’ємних модулів. Тривимірне модульне оригамі «3-Д».

Універсальний модуль, модуль Сонобе, модуль Яременка.

Сучасні кусудами. Зразки та ілюстрації кусудам відомих майстрів оригамі: Томоко Фузе, Тоші Такахама, Сабуро Казе (Японія), Евердієн Тіглаар (Голландія), Саді Санделл (Фінляндія) та інших.

Практична частина. Виготовлення модулів „3-Д” та складання з них моделей: футляр для олівців, цукерниця, курча, сова, пінгвін, пава, іграшка «Губка Боб», острів та ін.

Складання універсального модуля, модуля Сонобе, модуля Яременка та конструювання з них кубиків. Створення моделей з кубиків: мобіль «Прапор України», декоративна підвіска, робот, замок. Пошук власних моделей. 

Конструювання кусудами «Електра» та модульних квітів: дзвіночки, ромашки, лілії. Створення моделі кусудами за власним задумом. 

5. Чарівні кулі кусудами. Підготовка до конкурсу «Майстри оригамі» (48 год.)

Теоретична частина. Кусудама – чарівна куля. Видатні оригамісти Сергій та Олена Афонькіни. Умови проведення конкурсу «Майстри оригамі» в групі.

Практична частина. Конструювання моделей за схемами: шість віконець, серцева кусудама, шість бомбочок, шість капелюшків, кубик, потрійний млинець, шишка кипарису, зірка та багатогранник, дзвіночки, переплетені трикутники, листочки, чотири конструкції, кусудама Оксана.

6. Внутрішньогуртковий конкурс «Майстри оригамі» (3 год.)

Теоретична частина. Умови проведення конкурсу.

Практична частина. Складання об'ємних кусудам, на вибір, за книгою С. Афонькин, Е. Афонькина «Магічні кулі кусудами».

7. Японське свято дівчаток (9 год.)

Теоретична частина. Традиційне японське свято дівчаток (3 березня). 
Практична частина. Виготовлення паперових царських ляльок та композиції з квітів: нарцис, гіацинт. 

8. Японське свято хлопчиків (9 год.)
Теоретична частина. Традиційне японське свято хлопчиків (5 травня), його походження, атрибути та символіка. Б/ф «Жаба».

Практична частина. Виготовлення квітки ірису з б/ф «Жаба», сюрикену, традиційного шолома самурая, рибки коропа та створення з готових моделей вітальних листівок для хлопчиків.

9. Корисні речі оригамі. Оригамі в дизайні голоних уборів (15 год.)

Теоретична частина. Корисні речі в оригамі. Використання паперових речей в Японії (парасольки, віяла, одяг, тощо). Використання оригамі в сучасному дизайні головних уборів.

Практична частина. Створення колекції віночків та капелюшків в техніці оригамі за власним задумом.

10. Сувеніри та листівки до свят (33 год.)

Теоретична частина. Можливості конструювання шляхом поєднання різних технік. 

Практична частина. Виготовлення листівок шляхом поєднання технік: оригамі, квілінг, паперопластика та ін. Конструювання тематичних сувенірів: сніжинки, гірлянди, ялинки, модульні зірки, кусудами, горщики з квітами, корзинки, картини та ін. Пошук власних моделей.

11. Виготовлення експонатів на виставки (18 год.)

Участь у різних конкурсах, виставках.
12. Підсумок (3 год.)
Підведення підсумків роботи гуртка за рік. Відзначення кращих вихованців.

 ПРОГНОЗОВАНИЙ РЕЗУЛЬТАТ

Вихованці мають знати:

· історію розвитку оригамі;

· міжнародні умовні знаки та символи оригамі;

· базові форми оригамі;

· прийоми роботи в техніці класичного оригамі й сучасних техніках;

· традиційні символічні моделі оригамі;

· японські свята, пов’язані з використанням оригамі; 

· приклади використання оригамі в дизайні одягу;

· видатних оригамістів світу;

· правила БЖД.

Вихованці мають вміти: 

· використовувати різні прийоми та техніки оригамі при виготовленні виробів з паперу;

· читати технологічні картки та схеми виготовлення  і виготовляти за ними вироби різних ступенів складності;

· виготовляти предметно-декоративні сюжетно-тематичні аплікації та об’ємні композиції;

· виготовляти вироби з простих плоских та об’ємних модулів;

· вміло підбирати кольори при оздобленні виробів;

· виготовляти сувеніри та листівки, поєднуючи різні техніки;

· дотримуватись чіткості й акуратності в роботі;

У вихованців мають бути сформовані компетенції:

· пізнавальна – оволодіння знаннями про мистецтво оригамі;

· практична – оволодіння основними прийомами виготовлення традиційного та модульного оригамі та читання технологічних карток, схем;

· творча – задоволення потреб особистості у творчій самореалізації;

· соціальна – відчуття відповідальності, колективізму та взаємодопомоги.

 Основний рівень, четвертий рік навчання
НАВЧАЛЬНО-ТЕМАТИЧНИЙ ПЛАН

	№ з/п
	Теми
	Кількість годин

	
	
	теоретичних
	практичних
	усього

	1. 
	Вступ
	1
	2
	3

	2. 
	Визначні оригамісти світу. Оригамі в Україні
	6
	12
	18

	3. 
	Сюжетні панно в патріотичному стилі
	6
	24
	30

	4. 
	Творчі проекти оригамі
	3
	24
	27

	5. 
	Підготовка до конкурсу «Майстри оригамі»
	6
	42
	48

	6. 
	Внутрішньогуртковий конкурс «Майстри оригамі»
	-
	3
	3

	7. 
	Оригамі в дизайні інтер’єру та святкового столу
	6
	12
	18

	8. 
	Краса та витонченість геометричних форм 
	3
	12
	15

	9. 
	Пошта оригамі. Сувеніри та листівки до свят
	3
	30
	33

	10. 
	Створення авторських робіт. Виготовлення експонатів на виставки
	-
	18
	18

	11. 
	Підсумок
	-
	3
	3

	
	Разом
	34
	182
	216


ЗМІСТ ПРОГРАМИ
1. Вступ (3 год.)

Теоретична частина. Обговорення плану роботи гуртка. Правила безпеки життєдіяльності.

Практична частина. Складання улюблених моделей.

2. Визначні оригамісти світу. Оригамі в Україні (18 год.)

Теоретична частина. Визначні оригамісти світу: Акіра Йошизава, Томоко Фузе, Ташиказу Кавасакі (Японія), Джон Монрол (США), Альфредо Джунта (Італія), Вінсенте Паласлос (Іспанія), Ерік Жаузел (Франція), Пауло Мулатіно (Германія), Девід Брілл, Едвін Коррі (Англія), Петер Будаї (Угорщина), Сергій і Олена Афонькіни (Росія) й демонстрація їхніх робіт.

Українське традиційне мистецтво створення виробів в техніці оригамі та його розвиток у другій половині ХХ ст. (Київський, Полтавський, Донецький, Одеський центри та клуби оригамі). Майстри оригамі України: Андрій Маєвський, Лариса Осадчук, Ольга Сухаревська, Фаїна Шинкаренко, Микола Яременко.

Практична частина. Виконання окремих робіт за схемами визначних оригамістів світу та українських майстрів оригамі. 

3. Сюжетні панно в патріотичному стилі (30 год.)

Теоретична частина. Використання елементів різних технік роботи з папером у поєднанні з технікою оригамі для створення орнаментів, мозаїк, декоративних панно.

Практична частина. Виготовлення панно «Національні символи України» та «Народні символи України». Конкурс на кращу емблему гуртка.

4. Творчі проекти оригамі (27 год.)

Теоретична частина. Поняття про творчі проекти, можливості створення творчих проектів в техніці оригамі.

Практична частина. Вибір теми проекту, визначення мети, завдань та шляхів реалізації. Практичне виконання. 

5. Підготовка до конкурсу «Майстри оригамі» (48 год.)

Теоретична частина. Кусудама – чарівна куля. Сергій та Олена Афонькини. Умови проведення конкурсу «Майстри оригамі» в групі.

Практична частина. Конструювання моделей за схемами: арлекін, кусудама – 714, Уральська рапсодія, маргаритки, квітка на кубі, зіткнення в космосі, кристали, шестизірковий кубик, дванадцять ребер, двадцять чотири жолобки, хрестоцвітна кусудама, кусудама гофре, в'юнка троянда, куля Камелія, айстри, троянда вітрів, суперкуля, розпускаюча квітуча куля, квіткова кусудама.

6. Внутрішньогуртковий конкурс «Майстри оригамі» (3 год.)

Теоретична частина. Умови проведення конкурсу.

Практична частина. Складання об'ємних кусудам, на вибір, за книгою С. Афонькин, Е. Афонькина «Магічні кулі кусудами»

7. Оригамі в дизайні інтер’єру та святкового столу (18 год.)

Теоретична частина. Поняття про інтер’єр та його оформлення в техніці оригамі. Оформлення святкового столу.

Практична частина. Конструювання підвісних структур-мобілів за різними темами: «Кусудами», «Метелики» тощо. Виготовлення кімнатних квітів. Складання серветок в техніці оригамі. 

8. Краса та витонченість геометричних форм (15 год.)

Теоретична частина. Поняття про об’ємні геометричні фігури. Ознайомлення з Платоновими тілами. 

Практична частина. Конструювання моделей куба, тетраедра, октаедра, додекаедра, ікосаедра за схемами професійного дизайнера оригамі Міюкі Кавамура.

9. Пошта оригамі. Сувеніри та листівки до свят (33 год.)

 Теоретична частина. Старовинне японське мистецтво складання листів. Сучасні листівки. Вивчення нових технік при виготовленні сувенірів.

Практична частина. Складання моделей: датський лист, американський лист, корейський лист (класичні моделі). Творча робота з конструювання нових форм і прикрас на ялинку, виготовлення тематичних сувенірів за власним бажанням. 

10. Створення авторських робіт. Виготовлення експонатів на виставки (18 год.)
Виготовлення тематичних колективних та індивідуальних виставкових робіт. Творчий звіт гуртківців з демонстрацією виробів.

11. Підсумок (3 год.)

Підведення підсумків роботи гуртка за рік. Відзначення кращих вихованців.

ПРОГНОЗОВАНИЙ РЕЗУЛЬТАТ

Вихованці мають знати:

· сучасних майстрів ори гамі;

· майстрів та центри оригамі в Україні;

· нові напрямки оригамі;

· особливості об’ємних технік;

· можливості створення творчих проектів оригамі;

· прийоми роботи в техніці класичного оригамі й сучасних техніках;

· приклади використання оригамі в оформленні приміщення та сервіруванні столу;

· прийоми конструювання традиційних і сучасних конвертів, листівок;

· основи  композиції;

· правила БЖД.

Вихованці мають уміти:

· використовувати різні прийоми та техніки оригамі при виготовлен​ні сюжетних панно в патріотичному стилі;

· читати технологічні картки та схеми виготовлення  і виготовляти за ними вироби різних ступенів складності;

· виготовляти предметно-декоративні сюжетно-тематичні аплікації та об’ємні композиції;

· створювати схеми виробів;

· виготовляти вироби з простих плоских та об’ємних модулів;

· виготовляти  листівки та конверти;

· створювати власні проекти;

· дотримуватись чіткості й акуратності в роботі;

· вміло підбирати кольори при оздобленні виробів.

У вихованців мають бути сформовані компетенції:

· пізнавальна – оволодіння знаннями про основні геометричні поняття;

· практична – створювання власних конструкцій, оригінальних композицій в техніці модульного оригамі;

· творча – вміння уявляти, фантазувати, читати й самим створювати схеми виготовлення виробів;

· соціальна – відчуття задоволення від колективної роботи, почуття взаємодопомоги.
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