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 Укладач: Косовець Олена Павлівна,  керівник гуртка Вінницького обласного центру технічної творчості учнівської молод
Пояснювальна записка
Мета даної програми полягає в суттєвому доповненні та поновленні знань отриманих при вивченні інформатики за шкільною програмою. 

Програма  розрахована на  три роки навчання   основного рівня, відповідно 144 , 216 та 216 годин на навчальний рік  для учнів 7- 11 класів та студентів ВУЗів.
Основні цілі програми гуртка :
· психологічна підготовка учнів до роботи в глобальній мережі Internet;

· формування умінь та навичок форматування контенту сторінки;

· формування умінь та навичок гармонійного поєднання та взаємодоповнення тексту та графіки;

· різні способи розташування тексту та графіки;

· навчати створювати таблиці простої та складної структури; 

· застосування посилань у вигляді тексту та графіки;

· створення якорів;

· створення форм з різними перемикачами та текстовими полями;

· вставка звуків та відео на сторінки сайту;
· уміння самостійного створення табличного дизайну;

· уміння самостійного створення блочного дизайну;

· уміння застосовувати різні ефекти форматування за допомогою каскадних таблиць стилів;

· створення горизонтальних та вертикальних смуг навігації; 

· уміння застосовувати на практиці набуті уміння та навички в подальшій самостійній роботі; психологічна підготовка учнів до основ програмування;

· розвиток логічного мислення гуртківців;

· формування високого рівня користувачів мережі Internet, розвиток стійкого інтересу до можливостей використання Internet;

· вміння самостійного створювати сайти з використанням візуальних html-редакторів;

· використовувати та самостійно створювати шаблони у сучасних системах керування контентом;

· вміння оформляти сайти табличним та блочним дизайном;

· застосовувати каскадні таблиці стилів;

· вміння самостійно створювати скрипти для динамічного керування сторінкою; 

· доцільно використовувати бібліотеки jQuery;
· створити власний блог та вміти його налаштувати;

· реєструвати сайт у відомих каталогах та дошках оголошень;

· використовувати програми для «розкрутки» сайту; 

· вміння застосовувати набуті уміння та навички в подальшій самостійній роботі;
· психологічна підготовка учнів до роботи в глобальній мережі Internet;

· формування початкового рівня користувачів програм для обробки графіки, розвиток стійкого інтересу до можливостей використання цих програм на практиці;

· формування умінь та навичок роботи з растровою графікою;

· формування умінь та навичок роботи з векторною графікою;

· навчати зберігати та використовувати здобуту інформацію, вміння користуватися програмою для створення нових об’єктів та редагування існуючих зображень;

· уміння самостійного створення дизайну візиток, логопатів, буклетів;

· уміння самостійного створення динамічних банерів та рекламних роликів;

· уміння застосовувати різні ефекти для зміни графічного зображення;

· створення анімованих графічних об’єктів різної складності; 

· уміння застосовувати на практиці набуті уміння та навички в подальшій самостійній роботі.

Відповідно кожному етапу засвоєння знань та досягнення  вихованцем відповідного рівня пізнавальної активності, керівник гуртка на занятті вирішує  ряд  виховних   завдань відповідно до Основних орієнтирів виховання.
Основний рівень, перший рік навчання 
НАВЧАЛЬНО-ТЕМАТИЧНИЙ ПЛАН
	Назва теми
	Кількість годин

	
	Всього
	Теоретичні 
	Практичні 

	Організаційне заняття
	2
	
	

	І. Основи HTML
	48
	18
	30

	ІІ. Основи дизайн-композиції
	18
	8
	10

	ІІІ. Основи CSS
	40
	14
	26

	IV. Макети сайтів
	36
	10
	26

	Всього:
	144
	50
	92


ЗМІСТ ПРОГРАМИ

Організаційне заняття

	1. 
	Організаційна бесіда. Проведення інструктажу з техніки безпеки та правил поведінки у комп’ютерному класі. Санітарно-гігієнічні вимоги при роботі з персональним комп’ютером.
	2
	


І. Основи HTML
	1. Створення html-файлу.  Поняття тега, атрибутів та значень. Голова та тіло  html-документа. 
	2
	

	2. Форматування тексту.
	2
	

	3. Практична робота: друк та форматування тексту.
	2
	

	4. Створення нумерованих та маркованих списків.
	2
	

	5. Практична робота: прості та вкладені списки.
	2
	

	6. Малюнки на сторінці.
	2
	

	7. Практична робота: розташування малюнків на сторінці. 
	2
	

	8. Розташування тексту та малюнків на сторінці.
	2
	

	9. Практична робота: взаємне розташування тексту та малюнків на сторінці. Відступи від малюнків.  
	2
	

	10. Створення таблиць. 
	2
	

	11. Практична робота: створення простих таблиць. 
	2
	

	12. Практична робота: форматування таблиць.
	2
	

	13. Практична робота: об’єднання комірок рядків та стовбців таблиці. 
	2
	

	14. Поняття посилання. Створення посилань. 
	2
	

	15. Практична робота: створення зв’язку між сторінками сайту. 
	2
	

	16. Картинка у ролі посилання. Посилання на інші сайти. 
	2
	

	17. Практична робота: створення головної сторінки з картинками-посиланнями; вставка кнопок «назад», «вперед» та «додому» для переходу між сторінками сайту
	2
	

	18. Практична робота: створення посилань на інші сайти.  
	2
	

	19. Створення форм.
	2
	

	20. Практична робота: створення форм з різними типами перемикачів.
	2
	

	21. Практична робота: створення форми з текстовими полями. 
	2
	

	22. Практична робота: налаштування відправки результатів форми на пошту. 
	2
	

	23. Практична робота: створення якорів на сторінках.
	2
	

	24. Практична робота: включення звуку та відео на сторінці. 
	2
	

	Всього:
	48
	


ІІ. Основи дизайн-композиції
	1. Принципи гармонічної композиції.
	2
	

	2. Контраст, нюанс, симетрія та асиметрія, ритм.
	2
	

	3. Практична робота: приклади симетричних та асиметричних дизайнів.
	2
	

	4. Пропорції. Золотий розтин. Зони композиції. 
	2
	

	5. Практична робота: аналіз пропорційності сайту.
	2
	

	6. Практична робота: розбиття сайту на зони.
	2
	

	7. Практична робота: використання принципів золотого перетину для побудови сайту.
	2
	

	8. Грамонія кольору та форми.
	2
	

	9. Практична робота: основи гармонії кольорів та форм. 
	2
	

	Всього:
	18
	


IІІ. Основи CSS
	1. Типи каскадних таблиць стилів. Властивості шрифтів та абзаців. 
	2
	

	2. Практична робота: створення внутрішньої таблиці стилів.
	2
	

	3. Практична робота: створення зовнішньої таблиці стилів. 
	2
	

	4. Створення селекторів по елементу
	2
	

	5. Практична робота: застосування селекторів по елементу. 
	2
	

	6. Створення селекторів по класу. 
	2
	

	7. Практична робота: застосування селекторів по класу. 
	2
	

	8. Особливості оформлення границь, малюнків та смуги прокрутки.
	2
	

	9. Практична робота: властивості css для рамок та малюнків.  
	2
	

	10. Практична робота: властивості css для смуги прокрутки.  
	2
	

	11.  Властивості псевдо-елементів.
	2
	

	12. Практична робота: використання оформлення псевдо-елементів на сторінці. 
	2
	

	13. Форматування блоків документів.
	2
	

	14. Практична робота: властивості блоків.
	2
	

	15. Практична робота: властивості блоків.
	2
	

	16. Особливості використання властивості display (float). 
	2
	

	17. Практична робота: розташування блоків в рядок, у стовпчик. 
	2
	

	18. Практична робота: обтікання блоків. 
	2
	

	19. Практична робота: адаптація властивостей для різних браузерів.
	2
	

	20. Практична робота: адаптація властивостей для різних браузерів.
	2
	

	Всього:
	40
	


IV. Макети сайтів 
	1. Принцип побудови макету. Роль розмірів у дизайні.
	2
	

	2. Практична робота: використання абсолютних розмірів у дизайні.
	2
	

	3. Практична робота: використання відносних розмірів у дизайні. 
	2
	

	4. Web-usability – принципи ергономіки сайту.
	2
	

	5. Практична робота: принципи розташування тексту та графіки на сторінці.
	2
	

	6. Практична робота: застосування ефектів, які полегшують сприйняття сайту.
	2
	

	7. Табличний дизайн.
	2
	

	8. Практична робота: створення табличного дизайну сайту.
	2
	

	9. Практична робота: створення табличного дизайну сайту. 
	2
	

	10.  Блочний дизайн сайту.
	2
	

	11. Практична робота: створення блочного дизайну сайту з абсолютними розмірами.
	2
	

	12. Практична робота: створення блочного дизайну сайту з відносними розмірами.
	2
	

	13. Принципи розробки системи навігації.
	2
	

	14. Практична робота: вертикальна система навігації.
	2
	

	15. Практична робота: горизонтальна система навігації.
	2
	

	16. Практична робота: розташування навігації на сторінці.
	2
	

	17. Практична робота: адаптація сайту для друку та мобільних пристроїв.
	2
	

	18. Практична робота: адаптація сайту для різних браузерів.
	2
	

	Всього:
	36
	


Основний рівень, другий рік навчання

НАВЧАЛЬНО-ТЕМАТИЧНИЙ ПЛАН
	Назва теми
	Кількість годин

	
	Всього
	Теоретичні 
	Практичні 

	Організаційне заняття
	3
	
	

	І. Робота у візуальному HTML-редакторі.
	42
	15
	27

	ІІ. Створення сайту за допомогою систем керування контентом (CMS).
	45
	15
	30

	ІІІ. Основи JavaScript.
	42
	18
	24

	IV. Використання бібліотеки jQuery.
	45
	18
	27

	V. Розміщення та «розкрутка» сайту.
	39
	18
	21

	Всього:
	216
	84
	129


ЗМІСТ ПРОГРАМИ

Організаційне заняття

	1. 
	Організаційна бесіда. Проведення інструктажу з техніки безпеки та правил поведінки у комп’ютерному класі. Санітарно-гігієнічні вимоги при роботі з персональним комп’ютером.
	3  
	


І. Робота у візуальному HTML-редакторі
	25. Запуск, настройка, принцип роботи з програмою. Команди «Вигляд», «Модифікація» та «Формат».
	3
	

	26. Практична робота: налаштування зовнішнього вигляду та зміна властивостей сторінки, форматування тексту.
	3
	

	27. Команда «Вставка». Робота з графікою.
	3
	

	28. Практична робота:розташування тексту та графіки.
	3
	

	29. Робота зі списками та таблицями.
	3
	

	30. Практична робота: створення списків та таблиць. 
	3
	

	31. Практична робота:реалізація табличного дизайну сайту.
	3
	

	32. Команда «Вставка». Створення якорів, гіперпосилань та карти зображень. 
	3
	

	33. Практична робота:застосування якорів та гіперпосилань у вигляді тексту та картинок. 
	3
	

	34. Практична робота:створення карти зображень.
	3
	

	35. Команда «Формат». Використання властивостей css.
	3
	

	36. Практична робота: властивості для тексту. 
	3
	

	37. Практична робота:властивості границь та таблиць.
	3
	

	38. Практична робота:властивості псевдо-елементів.
	3
	

	Всього:
	42
	


ІІ. Створення сайту за допомогою систем керування контентом (CMS)
	10. Зовнішній вигляд та налаштування системи. 
	3
	

	11. Практична робота:встановлення та налаштування системи. 
	3
	

	12. Створенная та редагування інформаційних статей.
	3
	

	13. Практична робота:керування контентом сайту.
	3
	

	14. Практична робота:створення категорій.
	3
	

	15. Модулі «Стрічка новин», «Голосування», «Контакти»
	3
	

	16. Практична робота:редагування пунктів меню.
	3
	

	17. Практична робота: налаштування відображення модулів. 
	3
	

	18. Використання шаблонів дизайну.
	3
	

	19.  Практична робота:встановлення нових шаблонів та їх редагування. 
	3
	

	20.  Практична робота:налаштування популярних розширень (фотогалерея).
	3
	

	21.  Розробка блогу.
	3
	

	22.  Практична робота:керування сторінками та їхніми властивостями. 
	3
	

	23.  Практична робота:керування коментарями.
	3
	

	24.  Практична робота: форматування рубрик, впорядкування записів. 
	3
	

	Всього:
	45
	


IІІ. Основи JavaScript
	21. Сценарії в html. Мова JavaScript.
	3
	

	22. Практична робота:використання умовних операторів та операторів циклу.
	3
	

	23. Практична робота: створення скрипту визначення дати та часу.
	3
	

	24. Функції та об’єкти JavaScript
	3
	

	25. Практична робота:використання функцій. Команди onUnload і onMouseOut.
	3
	

	26. Практична робота:використання масивів; створення фотогалерей.
	3
	

	27. Об’єктна модель браузера. 
	3
	

	28. Практична робота: використання об’єктів window, navigator, document.
	3
	

	29. Об’єктна модель документа.
	3
	

	30. Практична робота: властивості та методи об’єктів DOM.
	3
	

	31. Обробка подій.
	3
	

	32. Практична робота:запити користувачу, створення простого меню.
	3
	

	33. Використання елементів HTML.
	3
	

	34. Практична робота:перевірка форми, динамічне завантаження фото.
	3
	

	Всього:
	42
	


IV. Використання бібліотеки jQuery
	1. Підключення бібліотек jQuery.
	3
	

	2. Практична робота:правила роботи з бібліотекою та DOM-деревом. 
	3
	

	3. Основи вибірки елементів. 
	3
	

	4. Практична робота: фільтрація вибірок (even, odd, not, has, contains, first, last, hidden, visible).
	3
	

	5. Практична робота:
	3
	

	6. Робота з контентом та оформленням вибраних елементів.
	3
	

	7. Практична робота: функції text, html, . показати/приховати елементи show, hide, fadeIn, fadeOut, fadeTo, slideDown, slideUp.
	3
	

	8. Роботи з CSS-стилями.
	3
	

	9. Практична робота: функції css, addClass, removeClass
	3
	

	10. Практична робота: функція animate.
	3
	

	11. Робота функцій, які впливають на розташування контенту.
	3
	

	12.  Практична робота: append, prepend, after, before.
	3
	

	13.  Практична робота: вибірка $(this).
	3
	

	14.  JQuery-масиви.
	3
	

	15. Практична робота: функції size clone и remove.
	3
	

	Всього:
	45
	


V. Розміщення та «розкрутка» сайту
	1. Пошукова система. Релевантність. Поняття SEO.
	3
	

	2. Практична робота:ключові слова , розширений пошук.
	3
	

	3. Правила оптимізації сторінки. 
	3
	

	4. Практична робота: запис метатезі, заголовка Title, тега Description, заголовків Н1, Н2.
	3
	

	5. Системи для роботи з SEO-текстами.
	3
	

	6. Практична робота:важливі критерії для роботів при роботі з текстами.
	3
	

	7. Юзабіліті та технічний аналіз сайту. 
	3
	

	8. Практична робота:внутрішні перепосилання, вибір хостингу.
	3
	

	9. Ранжувальне посилання. 
	3
	

	10. Практична робота: методи залучення посилань.
	3
	

	11. Дошки оголошень, каталоги сайтів, соціальні закладки.
	3
	

	12. Практична робота: види дошок оголошень та каталогів сайтів.  
	3
	

	13. Практична робота:способи реєстрації у соціальних закладках.
	3
	

	Всього:
	39
	


 Основний рівень, третій рік навчання 
НАВЧАЛЬНО-ТЕМАТИЧНИЙ ПЛАН

	Назва теми
	Кількість годин

	
	Всього
	Теоретичні 
	Практичні 

	Організаційне заняття
	3
	
	

	І. Растрова графіка
	72
	27
	45

	ІІ. Векторна графіка

	69
	27
	42

	ІІІ. Анімація
	72
	27
	45

	Всього:
	216
	81
	132


ЗМІСТ ПРОГРАМИ

Організаційне заняття

	1. 
	Організаційна бесіда. Проведення інструктажу з техніки безпеки та правил поведінки у комп’ютерному класі. Санітарно-гігієнічні вимоги при роботі з персональним комп’ютером.
	3  
	


І. Растрова графіка

	39. Інтерфейс програми. Використання панелей інструментів.
	3
	

	40.  Налаштування робочого простору програми. Основи корекції фотографії.
	3
	

	41.  Практична робота: зміна зовнішнього вигляду програми, встановлення палітр на екран та їхнє розташування. 
	3
	

	42. Розширення та розмір зображення. Виділення та переміщення областей фотографії.
	3
	

	43. Практична робота: робота з налаштуванням розміру зображення та розміру полотна.  
	3
	

	44. Поворот зображення та виділених областей. Налаштування заливок та градієнтів.
	3
	

	45. Практична робота: застосування різних інструментів виділення для повороту та накладення заливок.
	3
	

	46. Робота з шарами. Розташування та дублювання шарів. Застосування стилю шару.
	3
	

	47. Практична робота: створення, копіювання та знищення шарів, налаштування стилів шару.
	3
	

	48. Обробка фотографій. Виконання корекційних ефектів. Маски та канали.
	3
	

	49. Практична робота: застосування інструментів корекції.
	3
	

	50. Практична робота: корекція фотографії з використанням режиму накладання.
	3
	

	51. Практична робота: корекція фотографії з використанням режиму  інвертованої маски.
	3
	

	52. Практична робота: Оформлення тексту. 
	3
	

	53. Практична робота: створення написів на фотографії; фоновий текст. 
	3
	

	54. Малювання контурів фігур. Додавання контурів. Створення композицій.
	3
	

	55. Практична робота: використання контурів для фігурного виділення зображення.
	3
	

	56. Практична робота: використання контурів для фігурних написів.
	3
	

	57. Редагування відео. Ефекти анімації для шару.
	3
	

	58. Практична робота: створення відео засобами програми.
	3
	

	59. Практична робота: створення відео засобами програми.
	3
	

	60. Практична робота: застосування анімацій для шару. 
	3
	

	61. Підготовка файлів для мережі Інтернет. 
	3
	

	62. Практична робота: використання інструменту для розрізання зображення на окремі блоки.
	3
	

	Всього:
	72
	


ІІ. Векторна графіка

	25. Основні принципи роботи. Інтерфейс програми.
	3
	

	26.  Режими редагування та налаштування вигляду вікна програми.
	3
	

	27. Практична робота: зміна зовнішнього вигляду вікна програми. 
	3
	

	28.  Основи малювання об’єктів. Зміна форми стандартних об’єктів.
	3
	

	29. Практична робота: створення стандартних об’єктів. 
	3
	

	30. Практична робота: редагування об’єктів та зміна їхньої форми.
	3
	

	31. Зміна розмірів, обертання та переміщення об’єктів.
	3
	

	32. Практична робота: типи вузлів та маніпулятори кривизни. 
	3
	

	33. Практична робота: Кольорові контури та заливка об’єктів. 
	3
	

	34. Накладання об’єктів, об’єднання об’єктів  у групи. 
	3
	

	35.  Практична робота: вирівнювання об’єктів.
	3
	

	36.  Практична робота: створення фігурного та звичайного тексту.
	3
	

	37. Практична робота: Введення та редагування тексту. Взаємне перетворення фігурного та звичайного тексту.
	3
	

	38. Засоби підвищеної точності. Розробка логотипів.
	3
	

	39. Практична робота: основні принципи створення логотипів.
	3
	

	40. Практична робота: розробка власного логотипу.
	3
	

	41. Практична робота: комбінування об’єктів та об’єднання вузлів. 
	3
	

	42. Створення рекламного блоку. 
	3
	

	43. Практична робота: основні принципи створення рекламного блоку.
	3
	

	44. Друк зображень.
	3
	

	45. Спеціальні ефекти векторної графіки.
	3
	

	46. Практична робота: друк зображень.
	3
	

	47. Практична робота: застосування спеціальних ефектів.
	3
	

	Всього:
	69
	


IІІ. Анімація

	35. Структура вікна програми.  Панелі інструментів, лінійка часу (кінострічка).
	3
	

	36. Векторна та растрова графіка, перетворення. Об’єднання та сегментація фігур.
	3
	

	37. Практична робота: трансформація руху (мotion). Перегляд анімації.
	3
	

	38. Практична робота: трансформація форми (shape). Перегляд анімації.
	3
	

	39. Практична робота: встановлення контрольних крапок (хінтів) для перетворення форми. 
	3
	

	40. Використання шарів. 
	3
	

	41. Практична робота: створення та редагування шарів. 
	3
	

	42. Рух об’єктів по заданій траєкторії. Направляючий шар. 
	3
	

	43. Практична робота: створення направляючого шару. 
	3
	

	44.  Практична робота: імпорт графіки. Обертання та поворот зображення.
	3
	

	45.  Застосування маскувального шару. Перетворення тексту. 
	3
	

	46.  Практична робота: робота з маскувальним шаром.
	3
	

	47.  Символи, їх види. Бібліотека символів. Створення власних символів.
	3
	

	48.  Практична робота: використання символів з бібліотеки, створення власних символів. 
	3
	

	49.  Практична робота: створення кнопок та  зміна їхнього вигляду.
	3
	

	50.  Практична робота: cтворення кліпів (фільмів), трансформація форми та переміщення кліпів. 
	3
	

	51. Застосування звуків: імпорт та зміна налаштування звуків. 
	3
	

	52. Практична робота: створення кнопок дії play, stop. 
	3
	

	53. Практична робота: створення кнопки get URL.
	3
	

	54. Практична робота: створення кнопок з дією go to, застосування мітки кадру.
	3
	

	55. Переміщення об’єктів за вказаними координатами (Set Property).
	3
	

	56. Практична робота: Довільне переміщення об’єкта. Створення випадаючого меню. 
	3
	

	57. Збереження анімованої графіки.
	3
	

	58. Практична робота: Розміщення flash-додатків на web-сторінці.
	3
	

	Всього:
	72
	


Очікувані результати

Гуртківці мають знати: 

· поняття «web-дизайн», основні правила та принципи роботи;

· доцільність поєднання кольорів та макетів;

· застосування тегів для форматування тексту та графіки;

· створення посилань та закладок;

· особливості створення посилань на інші сторінки та зовнішні сайти;

· особливості  роботи з блоками;

· форматування сайтів з використанням каскадних таблиць стилів;

· вимоги до розробки табличного дизайну;

· вимоги до розробки блочного дизайну;

· вимоги гармонійності та пропорційності сайту;
· організацію та можливості глобальної мережі Internet;

· поняття про склад та структуру мережі Internet;

· мову розмітки HTML, основні правила та принципи роботи;

· виробити навички пошуку раціональних шляхів створення Web-сторінок, використання різного програмного забезпечення;

· програмування з використанням мови JavaScript та готових бібліотек;

· використовувати знання про кольорову сумісність та актуальність контенту у глобальній мережі;

· інтерфейс програм та налаштування вікон для зручної роботи;

· поняття «комп’ютерна графіка», основні правила та принципи роботи;

· доцільність використання векторної та растрової графіки;

· застосування інструментів для обробки графіки;

· роздільну здатність,  розмір зображення та його тип;

· особливості роботи з растровою графікою;

· особливості  роботи з векторною графікою;

· корекція та редагування існуючих зображень;

· вимоги до розробки дизайну логотипів;

· вимоги до розробки дизайну візиток;

· вимоги до розробки дизайну поліграфічної реклами.

Гуртківці мають вміти: 

· використовувати мову розмітки HTML для створення власних сторінок;

· розуміти поняття «голова» та  «тіло» документа, 

· розуміти поняття «тег, атрибут та значення»;

· розвивати уяву, допитливість, самоконтроль; 

· уміти розбивати поставлені завдання на прості елементи, робити висновки та аналізувати  виконані дії;

· уміти форматувати текст та графіку;

· створювати та оформляти таблиці;

· гармонійно поєднувати тексту, графіки та таблиць у відповідному кольоровому оформленні;

· навчитись шукати раціональні шляхи знаходити оптимальне рішення для створення дизайну сторінок та відповідного посилання між сторінками; 

· використовувати різні макети для створення сторінок;

· швидко орієнтуватись у потоці інформації, використовувати інформацію при сучасні тенденції у дизайні;

· розвивати творчу активність та креативність мислення при розробці власних сайтів;

· знаходити, зберігати та використовувати необхідну інформацію; 

· використовувати власну інформацію при оформленні Web-сторінок; 

· самостійно створювати web-сторінки засобами візуального редактора;

·  самостійно створювати web-сторінки у системах керування контентом;

· використовувати та створювати свої шаблони;

· адаптувати сайт для різних браузерів засобами каскадних таблиць стилів;

· використовувати набуті знання програмування мовою JavaScript;

· встановлювати бібліотеки jQuery, керувати об’єктами на сторінці;
· створювати фотогалерею;
· створювати власний блог;
· налаштовувати коментарі та додавати статті до блогу;
· розміщати та обслуговувати сайти у мережі Internet;
· налаштовувати робочий простір програми;

· доцільно застосовувати різні інструменти за призначенням;

· використовувати та імпортувати готове зображення;

· самостійно створювати власні графічні об’єкти;

· створювати дизайн візиток;

· створювати дизайн логопатів;

· створювати дизайн буклетів;

· створювати динамічних банерів та рекламних роликів;

· застосовувати різні ефекти для зміни графічного зображення;

· створення анімованих графічних об’єктів різної складності; 

· застосовувати на практиці набуті уміння та навички в подальшій самостійній роботі.
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